Lerntiger-Bingo

Material:

20 Erzahlbox-Karten (nach Belieben wahlbar)
Stift

Zettel

Mind. 2 Mitspieler

Spielverlauf:

Es werden 20 Karten aufgedeckt in die Tischmitte gelegt. Jeder Mitspieler
entscheidet sich gedanklich fiir 9 Karten. Aus diesen Karten bildet jeder Spieler 3
Satze. In jedem Satz miissen 3 unterschiedliche Begriffe auftauchen (Satze konnen
fantasievoll gebildet werden). Die Spieler notieren die 3 Satze vor sich auf einem Blatt
Papier. Es kann losgehen:

Gespielt wird im Uhrzeigersinn. Der jiingste Spieler beginnt, deckt eine Karte auf und
benennt diese (z.B. ,,Die Katze®). Alle Mitspieler kontrollieren ihre Sitze nach der
»,Katze“. Taucht diese in einem Satz auf, darf sie durchgestrichen werden. Die Karte
bleibt aufgedeckt. Nun ist der nachste Spieler an der Reihe, deckt eine neue Karte auf
und benennt sie (z.B. ,zaubern“). Der Vorgang wird so lange wiederholt, bis ein
Spieler einen kompletten Satz (3 Begriffe in einem Satz) wegstreichen konnte und
»,Bingo“ ruft. Der potentielle Gewinner liest seinen Satz vor. Sind tatsachlich alle 3
Begriffe durchgestrichen worden (Kontrolle durch aufgedeckte Karten am Tisch), hat
der Spieler gewonnen und die Runde ist beendet.

Varianten:
Die Anzahl an Karten, Siatze und Worter ist beliebig variierbar, sodass der
Schwierigkeitsgrad erhoht oder vereinfacht wird.



